
:定員 :途中参加NG :見学OK :持ち物・準備あり

※D・E・F会場は、休憩時間のみの移動のため、基本的に途中参加NGとなります。

17:05

（森 一樹さん、えすさん）

アジャイルソフトウェア開

発宣言を一緒に読み解こう

～IPA 独立行政法人 情報処

理推進機構からの贈り物～

1on1カードワーク

ショップー職場のコミュ

ニケーションにおける話

の聴き方・質問の仕方

ワークショップー

違いを捉えよう～場の力

を引き出すカギを手に

ふりかえり実践ワーク

ショップ XP祭り出張版

14:50

休憩（10分）

【E-6】15:00〜16:50

16:45

休憩（10分）

【C-6】15:05〜16:55

【B-8】16:00〜16:55

休憩（10分）

【D-7】15:50〜17:05

（渡部 啓太さん、森 一樹さ

ん）

15:00

（WACATE実行委員会）

やってみよう

状態遷移テスト

（川鯉 光起さん）

自己肯定感向上ワーク

ショップ

～自分に対するネガティブ

な思い込みを軽減する～

アジャイルな受託開発の

みらい ～これから始めて

もいいじゃないか!

（木下 史彦さん）

休憩（10分）

【D-5】14:25〜15:40

（尾澤 愛実さん）

オフショアだから失敗した

の？誤解だらけのオフショ

アと、アジャイルの再発見

（仮）

（砂田 文宏さん、杉井 正克

さん、てらひでさん、藤村

新さん）

14:15

「組織のグロース」と「プ

ロダクトのグロース」の相

関関係を考え、整える。

（石垣 雅人さん）

休憩（10分）

F

7F 704
(30人)

【F-3】13:00〜14:50

（関 満徳さん、川上 誠司さ

ん、渡会 健さん）

日立・ソフトウェア革新部

会 ～会社を越境する社内技

術コミュニティ～

（金子 昌永さん）

講演

【F-6】15:00〜16:50

17:15

13:15

ものづくり組織のカイゼン実践

記

（森竹 泰文さん）

【A-4】13:35〜14:05

プログラミング初心者がLean

XPのエンジニアになった話

（菅原 駿さん）

実践！モブプログラミング！！

成功も失敗も、全部見せます僕

らのモブプロジャーニー！

（陶山 育男さん）

14:25

16:50

14:55

15:05

16:55

【A-8】16:00〜16:50

【A-9】17:15〜18:15

14:05

15:20

15:50

14:45

15:15

15:40

休憩（5分）

【C-4】13:35〜14:05

A

【A-5-1】14:10〜14:25

突然アジャイル人材の育成を任

されたエンジニアの奮闘記

（大塚 憲さん）

1F 102室・前
(150-200人)

【A-1】30分

まんざい

(Agile仙人)

【A-2】10:30〜12:00

【基調講演】

僕らはXPのかけら
（角谷 信太郎さん）

C

2F 204
(30人)

ワーク

ショップ
その他

文化をつくる~エンジニアを

超えた真のDevOpsへの旅~

（蜂須賀 大貴さん）

D

3F 306
(30人)

【D-3】13:00〜14:15【C-3】13:00〜13:30

【A-3-2】13:15〜13:30

（ときわかおり＠ゆるっと

ファシリテーター さん）

XP祭り 2019 タイムテーブル

2019-09-20

【C-5】14:10〜14:55

エクストリームパーティ祭

り2019（XP祭り2019）

～僕らはチームのかけら～

18:15

19:00

E

5F 504
(30人)

14:10

16:00

14:40

13:30

13:35

10:00

10:30

12:00

13:00

【A-10】18:15 〜19:00

【E-3】13:00〜14:50

クロージング

B

1F 102室・後
(100人)

【B-3】13:00〜13:30【A-3-1】13:00〜13:15

昼休み（60分）

ビジネスと社会のための

ソフトウェア工学に

向けて

- 未来のソフトウェアエ

ンジニアリングを探る

ワークショップ -

（鷲崎 弘宜さん、小林 浩さ

ん、谷口 真也さん、濱井 和

夫さん、萩本 順三さん、

井上 健さん）

LT祭り

ビブリオバトル

【B-4】13:35〜14:05

休憩（5分）

休憩（5分）

【A-7】15:20〜15:50 【B-7】15:20〜15:50

「リーダー、マネージャー

が存在しない開発組織のつ

くり方 〜真の自己組織化を

目指して〜」

（林 尚之さん）

「エンジニアとして成長す

る」ためには何が必要か？

（安西 剛さん）

【B-5】14:10〜14:40

学ぶ力を高めるメタ認知

のご紹介

（小笠原 晋也さん）

チケットシステムの設計と

実装、『あのチーム』の運

用

（関 将俊さん）

コトバから紐解く

プロジェクトマネジメント

（たかく しゅういちさん）

休憩（10分）

【A-6】14:45〜15:15 【B-6】14:45〜15:15

【仮】A Scrum Book の

できるまで

（Kiro Haradaさん）

アジャイルソフトウェア開

発への統計的品質管理の応

用

（坂田 晶紀さん）

【A-5-2】14:25〜14:40

休憩（5分）
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