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25人

24人

 

D

3F
(30人)

D-3

(懸田 剛さん)

C-3

(リーダー塾)

全ては Fearless Change か
ら学んだ，開発組織の変革を

支えた実践的アプローチ
(吉田 慶章さん)

忖度と心理的安全～『本当に実現
したいこと』が迷子にならないた

めのコミュニケーション
(稲葉 涼太さん)

チームをワークさせるために
最も大事なコミュニケーショ

ン、意識していますか？
(吉田 浩一さん)

さまざまな振り返りを知
り，振り返りを振り返る

B-5

(樽本 徹也さん)

SEMATエッセンスで
アジャイル開発プロセスの本質と

価値を探ろう

- 開発の本質を捉える観点と
チェックリストを与える7つの

SEMATアルファとScrumの関連
付けワークショップ -

(鷲崎弘宜さん、小林 浩さん、
先崎祐一郎さん他)

(和田 憲明さん)

クロージング

B

2F
(100人)

B-3A-3

昼休み（60分）

A

倉貫 義人さん)

A-5

A-6

受託アジャイルでの契約書作
り、請求や、外注パートナー

への支払いスキームまで
(志田 裕樹さん)

B-6

A-7

LT祭り

ビブリオバトル

18:15

19:00

E

5F
(30人)

15:00

16:00

15:50

13:50

14:00

14:50

10:00

10:30

12:00

13:00

A-8

E-3

『陣形』で対処せよ！ワンパ
ターンスクラムからの脱却

(鈴木 隆昭さん)

講演

大企業だけど新規ビジネス開
発をモブプログラミングで

やってみた
(川口 恭伸さん)

2017/9/2

XP祭り 2017 タイムテーブル

1F
(150-200人)

A-1

まんざい

(Agile仙人)

A-2

基調対談
ワークスタイル改革を
実践者する二人が、働

き方の本質を語る

(青野 慶久さん、

B-4

C

2F
(30人)

モブプログラミングやっ
てみよう!

(安藤 寿之さん)

実はチームで合意が取れて
ない合意すべきこと

Metaphors We Design
By ～ 失われたメタファー

の秘密

濃い質疑応答のススメ ～
質問には質問で返してみ

よう～

C-5 D-5 E-5

見極めよう！顧客のジョ
ブとアウトカム ～ クリス

テンセンの『ジョブ理
論』とその実践 ～

ワーク
ショップ

その他

16:50

(栗田 太郎さん)

17:15

13:25
新米エンジニアがレガシーシ
ステムを死に物狂いでグロー

スハックした話
(横山 翔さん)

14:25

A-4

xUTPから学ぶ、記述性の高
いユニットテスト
(高橋 陽太郎さん)

シンプルデザイン
について

(渋川 よしきさん)

リソース効率性とフロー効率
性について

(黒田樹 さん)

「システムメタファ」再考
 秘匿されたXPのオリジナル

プラクティス
(天野 勝さん)

15:25

DevOps時代のプロジェクト
マネジメントを考えよう

(森實 繁樹さん)

17:00


