
開催日：2014年9月6日 (土) 10:00～19:15 (受付開始：9:45予定) 

会　場：早稲田大学理工学部キャンパス(東京都新宿区大久保3丁目4-1) 

受　付：63号館 2階 

主　催：日本XPユーザグループ、早稲田大学グローバルソフトウェアエンジニアリング研究所 

協　賛：(株)オーム社、(株)オライリー・ジャパン、(株)KADOKAWA、(株)技術評論社、(株)翔泳社、SBクリエイ

ティブ(株)、(株)日経BP社、日経BP出版局、丸善出版(株)、(株)マナスリンク 



入場方法 
•  正門より入場してください。他の門は開いていません。 
•  参加申込の受付メールを印刷して持参してください。 
•  守衛さんに、XP祭りの参加者であることを伝え、受付メールを見せて入場
してください。 

•  受付メールを忘れた場合は、近くのスタッフにお知らせください。 
スタッフが見当たらない場合は、守衛さんにご相談ください。 

 

受付・メイン会場 
(63号館 2F) 

正門より入場 
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�
63号館 2F 
201会議室 

��
63号館 2F 
202会議室 

��
63号館 2F 
203会議室 

��
63号館 2F 
204会議室 

��
63号館 2F 
205会議室 

��
62W号館 1F 
中会議室 

��
62W号館 1F 
大会議室 

��
55号館 S棟 
第三会議室 

10:00 

10:30 

11:00 

12:00 
13:00 

13:45 
14:00 

14:45 
15:00 

15:45 
16:00 

16:45 
17:00 

19:15 

18:30 

講演 
ワーク 
ショップ その他 

昼休み (60分) 

休憩 

(15分) 

(15分) 
(30分) 

(15分) 

(15分) 
(30分) 


���
実行委員から
みなさんへ 
(川口恭伸さん 
佐野友則さん) 


���
XPの俺 XP再
考を再考する 
(関将俊さん) 


���
野良LT 

※自由に登壇 
できます 


���
ペアプロを勘
違いしていま
せんか？ 
(林尚之さん) 


���
まんざい 
(Agile仙人) 

����
Agileを手放す
(鈴木雄介さん) 

����
スクラムの 
勘所 

(津田義史さん) 

��	�
システムテス
トも自動化 
(永田敦さん) 

��
�
なぜAgile開発
はうまくいか
ないのか？ 
(倉貫義人さん) 


�
�
Agile2014の

風 
(鷲崎弘宜さん 
＋2人の勇者) 


���
LT祭り 
(90分) 


���
クロージング 
(45分) 

����
DevLOVE 
Pubの技術書
定期刊行技術 
(小芝敏明さん) 

����
組織パターン
で未来をあぶ
り出す 

(岩切晃子さん) 

��	�
XP白本参考文
献で教わった 
(懸田剛さん) 

����
イテレーショ
ンの未来 
(長久勝さん) 

����
曖昧さと 
向きあう 

(メイド長と面倒
くさい仲魔たち) 

��	�
UXデザイン十

訓 
(樽本徹也さん) 

����
チーム 

ビルディング 
(うえだまさみさ

ん) 

��	�
Fearless 

Changeを探索 
(川口恭伸さん) 

����
Taming Big 
Balls of Mud 
with Diligence, 
Agile 
Practices, and 
Hard Work 
(Joe Yoder 
さん) 

����
Agileコミュニ
ケーション 
プログラム1 
(本橋正成さん 
林栄一さん) 

������������������
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�	�
俺の価値創造
契約 

(木下史彦さん) 

��
�
俺のAgile開発
プロセス 
(高江洲睦さん) 

��	�
Motivating  
Agile Teams 
(Ogura Eiichiro

さん) 

��	�
Agileコミュニ
ケーション 
プログラム2 
(林栄一さん 
本橋正成さん) 
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見学OK(ワークショップ) 定員 

途中 

途中 途中 

途中 

途中 

途中 

途中 途中参加NG 
(セッションにより条件あり) 

途中 
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注意事項 
•  定員制限のあるワークショップに参加するには 

–  受付前にセッション別のエントリーシートを貼り出します。 
–  受付終了後、お名前を記入してください。記入の早い順に参加資格が得られます。 
–  各セッション会場への来場順ではありませんので、ご注意ください。 
–  見学の場合は、記入は不要です。 
 

•  電源の数は限りがあります 
–  各会場とも電源の数は少ないので、ご了承ください。 
–  可能な方は、延長コードをお持ちいただけると助かります。 
 

•  無線LANの提供はありません 
–  インターネットをご利用になりたい方は、自前で準備をお願いいたします。 
–  講師の方は、有線LANをご利用いただけます。 
 

•  頒布コーナーはお釣りのないように 
–  頒布コーナーでお買い求めの際は、お釣りのないようにご用意ください。 
–  受付での両替は承りかねますので、ご了承ください。 
 

•  会場内での飲食OK 
–  会場内での飲食はOKです。ゴミの分別回収にご協力ください。 
 

•  駐車場は利用できません 
–  学内の駐車場は、ご利用になれません。 
–  車でお越しの方は、近隣のコインパーキングをご利用ください。 


